CLASSE TERZA
Svolgere i seguenti esercizi con l’uso del computer e produrre le stampe delle soluzioni.
ESERCIZI

1. Caricare in un vettore i nomi dei partecipanti ad un esame ed in un altro le rispettive votazioni ottenute.

      Gestire un menù che permetta di:

· ottenere la situazione finale in ordine decrescente di punteggio;

· richiedere il punteggio di una persona, dato il nome;

· trasferire in un nuovo vettore i nomi delle persone con punteggio maggiore di uno dato in input da tastiera.
2. Si vuole fare una statistica sui consumi della popolazione.

Prese N persone si chiede di fornire i dati riguardanti le spese annue per la salute, per la casa ed il reddito annuo. Calcolare:

· Il reddito medio ed il risparmio medio delle persone intervistate;

3. Data una matrice di numeri le cui dimensioni MxN siano inserite da tastiera, 

· cercare il valore minimo e visualizzarne la posizione;

· cercare il valore massimo e visualizzarne la posizione
· calcolare e visualizzare la media delle righe

· calcolare e visualizzare la somma delle colonne
4. Data una matrice quadrata di numeri di ordine N, inserito da tastiera, visualizzarla sul form.  Controllare  se esiste un elemento della matrice uguale alla media dei numeri contenuti nella matrice stessa e, se esiste, restituirne la posizione, altrimenti mandare un messaggio.

5. Create un progetto che permetta ad un utente di cercare i nomi delle province del Veneto e le relative sigle automobilistiche. I dati siano inseriti opportunamente in due listbox.

Cliccando  sul nome di una provincia deve essere possibile, visualizzare in una textbox la sigla relativa e viceversa, cliccando su una sigla deve essere possibile visualizzare nella textbox il nome relativo della provincia.

Rivedere gli ultimi argomenti trattati (algoritmi notevoli: ordinamento, ricerca, ricerca dicotomica, procedure e function con passaggio dei parametri) e ripassare gli esercizi del testo relativi a quegli argomenti.
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